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FORMATO PLANIFICACION PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

Disefio Proyecto Interdisciplinario

Nombre del proyecto: “Lanzamiento de Duracion (definir el tiempo real que cuenta el estudiante

proyectiles en el deporte”

para cumplir todas las etapas del proyecto)

curricular y tecnologia

Asignaturas: fisica, quimica, matematica, taller | Profesores: Nicolas Sepulveda, Nivel

Miguel Contreras, Francisca Diaz, | 2° medio
Pedro Basaure y David Ortiz.

Descripcion Del Proyecto

Los estudiantes deben seleccionar un deporte para realizar una
investigacion guiada y analizar las variables involucradas en el
movimiento de proyectil y determinar cuales son las formas
mas adecuadas de hacer una correcta ejecucién, estudiando
todos los patrones de la funcidn cuadratica. Para ello, deberan
buscar videos de lanzamientos, analizar y comparar los
movimientos a través del programa computacional “Tracker” y
sacar conclusiones al respecto, considerando angulo incial,
velocidad y altura.

Propésito Educativo

Aplicar la matematica y las ciencias para modelar y estudiar un
movimiento parabdlico de forma colaborativa, utilizando
herramientas TIC.

Objetivos de aprendizaje

- Analizar, sobre la base de la experimentacion, el movimiento
rectilineo uniforme y acelerado de un objeto respecto de un
sistema de referencia espacio - temporal, considerando
variables como la posicién, la velocidad y |a aceleracién en
situaciones cotidianas. (fisica)

- Reconociendo la funcidn cuadratica f(x) = ax? en situaciones de
la vida diaria y otras asignaturas: - Representdndola en tablas y
graficos de manera manual y/o con software educativo. -
Determinando puntos especiales de su grafica. -
Seleccionandola como modelo de situaciones de cambio
cuadratico de otras asignaturas. (matematica)

- Procesar y analizar evidencias (quimica)
- Organizar el trabajo colaborativo, asignando
responsabilidades, comunicandose en forma efectiva.

Indicadores de evaluacion

- Organizacion y planificacion (10%)

- Busqueda y recopilacion de la informacion (40%)

- Reflexién y analisis con la informacién

- Comunicacién y presentacién del proyecto (10% portafolio —
20% presentacion del proyecto)

- Autoevaluacién y Coevaluacion (20%)

Instrumentos de evaluacion

- Pauta de planificaciéon

- Informe de avance (2 partes)

- Portafolio final

- Rubrica para evaluar la presentacion
- Autoevaluacién y Coevaluacion

Producto

- Generar un portafolio con los avances de las etapas del
proyecto




Productos Publicos

Presentacidn oral con material de apoyo: estudiantes presentan
situacidn escogida, argumentan por qué hay un movimiento
parabdlico, muestran los datos y comunican sus resultados y
analisis de estos.

El material de apoyo puede ser un Power Pointt, presentacion
prezi y/o afiche

Clases sincrdnicas

7 clases

Clase 1: Explicacién Proyecto

Clase 2: Organizacion y planificacién
Clase 3: Investigacion Deporte

Clase 4: Recogida de datos con Tracker
Clase 5: Analisis de datos

Clase 6: Preparacion Presentacion oral
Clase 7: Compilado Bitacora

Recursos necesarios para
desarrollar el proyecto.

- Programa Tracker y Excel
- Acceso a internet y videos.




